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Atvejy analizes

Santrauka: Veiklos metu vaikai tyringjo spalvas ir geometrines figiiras jvairiose ugdymo
aplinkose. Jie piesé géles, aptare jy spalvas ir formas, lauke ieSkojo geometriniy figiiry, naudodami
edukacing bitutg—robota jtvirtino figiiry pavadinimus, o sportinése veiklose rusiavo ir lygino
spalvotus kamuoliukus bei lankus. Veikla skatino pazinima, kiirybiSkuma, logini mastyma ir aktyvy
mokymasi per zaidima.

ApraSymas: Veiklos pradZioje vaikai pieS¢ géles, aptare jy spalvas, formas ir jvardijo, kokias
spalvas naudojo savo piesiniuose. Véliau ugdymas persikélé j lauko erdves, kur vaikai ieSkojo
Jvairiy geometriniy figiiry aplinkoje, lygino jy formas ir aptar¢, kur jas galima pastebéti
kasdienybé¢je. Naudodami edukacine bitute—robotg ir skaitmeninius ekranus vaikai programavo
roboto judéjima iki nurodyty geometriniy figlry, jtvirtino jy pavadinimus bei orientavimosi erdvéje
gebéjimus. Sporto aiksteléje veikla papildé zaidimai su lankais ir spalvotais kamuoliukais — vaikai
rasiavo juos pagal spalvas, skaiciavo, lygino kiekius ir atliko jvairias judrigsias uzduotis.
Motyvacija ir tikslai: Ugdyti vaiky gebé&jima atpazinti ir jvardyti spalvas bei geometrines figiiras,
lavinti login] mastyma, orientavimasi erdve¢je, kiirybiSkuma, skaitmeninius jgtidZius ir skatinti
aktyvy mokymasi per prakting veikla.

Igyta patirtis: Vaikai jtvirtino geometriniy figliry ir spalvy pavadinimus, mokési programuoti
edukacinj robota, stebéjo formas aplinkoje, lavino bendradarbiavimo, problemy sprendimo ir
smulkiosios bei stambiosios motorikos geb¢jimus.

Papildoma informacija: Veiklai naudoti piesimo lapai, pieSimo priemonés, edukaciné bituté—

robotas, skaitmeniniai ekranai su ieometrinémis ﬁiﬁromis, lankai ir Sﬁalvoti kamuoliukai.
TamZintos akimirkos .







Vykdytos veiklos

Gamtos mokslai

Vaikai stebéjo gamtoje esancias formas, ieskojo geometriniy
figliry aplinkoje, aptaré géliy sandarg, spalvy jvairove ir

gamtos objekty panasumus ] geometrines figiiras.

Technologijos

Naudodami  edukacing  bitutg-robota  vaikai  mokési
programuoti judéjimo kryptis, planuoti marSruta ir taikyti

skaitmenines priemones paZintingje veikloje.

Skaitymas/raSymas

Vaikai plété Zodyng jvardydami spalvas ir geometrines figiiras,
aptaré¢ veiklos eiga, aiSkino savo pasirinkimus ir dalijosi

pastebéjimais.

Inzinerija

Programuodami robotg vaikai planavo veiksmy seka, sprendé,
kaip pasirinkti tinkama kelia iki reikiamos figtiros, lavino loginj

ir erdvini mastyma.

Menai

Piesdami  géles vaikai kurybiSkai derino  spalvas,
eksperimentavo su formomis, lavino estetinj suvokimag ir

mening saviraiska.

Matematika

Vaikai atpazino ir jvardijo geometrines figliras, lygino jy
dydzius, skai¢iavo kamuoliukus, risiavo juos pagal spalvas,
vartojo sgvokas apskritimas, kvadratas, trikampis,

sta¢iakampis, daugiau, maziau, vienodas, skirtingas.
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